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O aprimoramento da relacao professor-aluno na
sociedade da informacio

Thiago Henrique Silva de Sales'

Resumo: O avango da tecnologia e a quantidade crescente de informagdes tém trazido
novos desafios para o processo de aprendizagem e, principalmente, para a interagdo com
os professores. As abordagens educacionais e a forma de construir conhecimento estdo
mudando. Este artigo tem como objetivo contribuir com a comunidade académica
examinando as mudangas nos processos de ensino e aprendizagem, analisando os
conceitos de bricolagem e rizomatica e os impactos na relacdo professor-aluno. Para
isso, foi realizada uma reflexdo a partir de um estudo bibliografico sobre novas formas
de conceber e produzir conhecimento, bem como a importincia da relagdo entre
professor e aluno. O artigo se baseou em obras fundamentais, como as de Lévy (1999),
Borges (2000) e Wenth (2003). O objetivo dessa reflexdo é examinar os paradigmas
desenvolvidos pela sociedade da informagao e analisar suas repercussdes nos modelos
educacionais.
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Improving the teacher-student relationship in the information society

Abstract: The advancement of technology and the growing amount of information have
brought new challenges to the learning process and, mainly, to the interaction with
teachers. Educational approaches and the way of building knowledge are changing. This
article aims to contribute to the academic community by examining changes in teaching
and learning processes, analyzing the concepts of bricolage and rhizomatics and the
impacts on the teacher-student relationship. For this, a reflection was carried out from a
bibliographical study on new ways of conceiving and producing knowledge, as well as
the importance of the relationship between teacher and student. The article was based on
fundamental works, such as those by Lévy (1999), Borges (2000) and Wenth (2003).
The purpose of this reflection is to examine the paradigms developed by the information
society and analyze their repercussions on educational models.
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Mejorando la relacién profesor-alumno en la sociedade de la informacion

Resumen: El avance de la tecnologia y la creciente cantidad de informacion han traido
nuevos desafios al proceso de aprendizaje y, principalmente, a la interaccion con los
docentes. Los enfoques educativos y la forma de construir el conocimiento estan
cambiando. Este articulo tiene como objetivo contribuir a la comunidad académica
examinando los cambios en los procesos de ensefianza y aprendizaje, analizando los
conceptos de bricolaje y rizomatica y los impactos en la relacion profesor-alumno. Para
ello se realizé una reflexion a partir de un estudio bibliografico sobre las nuevas formas
de concebir y producir conocimiento, asi como la importancia de la relacién entre
docente y alumno. El articulo se basé en trabajos fundamentales, como los de Lévy
(1999), Borges (2000) y Wenth (2003). El proposito de esta reflexion es examinar los
paradigmas desarrollados por la sociedad de la informacion y analizar sus repercusiones
en los modelos educativos.
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' Doutorando em Letras - Estudos Literarios pela Universidade Estadual de Maringda (UEM), Mestre em
Estudos Literarios (UEM), Especializando em Gestio Escolar com Enfase nas Relagdes Humanas pela
Faculdade de Tecnologia do Vale do Ivai (FATEC-IVAI), Especializando em Neuropedagogia na Educagao
(FATEC-IVAI), Licenciado em Letras - Portugués pela Universidade Estadual do Parana (UNESPAR).

E-mail: thiagohsales@hotmail.com.


mailto:thiagohsales@hotmail.com

Saber Humano, ISSN 2446-6298, v. 13, n. 22, pp. 115-129, jan./jun. 2023.

1 Introducio

Na atualidade, a tecnologia exerce influéncia em quase todas as esferas da vida
cotidiana, seja facilitando a divisdo de tarefas através de aplicativos simples, ou permitindo
0 acesso instantaneo a noticias globais com um Unico clique do mouse. Como resultado, ¢
inevitdvel que ocorram mudancas substanciais nos modelos antigos, e praticas antigas
sejam reformuladas com a ajuda de ferramentas virtuais, as quais tendem a produzir
resultados igualmente ou até mais satisfatorios por meio de novas formas de execugdo de
tarefas.

Diante deste cenério, busca-se observar os fenomenos que refletem na educagdo e
no processo de interacdo professor-aluno, a partir dos conceitos de bricolagem, de
Lévi-Strauss (1976), e da rizomatica, de Deleuze e Guattari (2004).

Nesse sentido, a sociedade da informacdo se tornou uma realidade presente no
contexto académico e educacional, sendo capaz de modificar modelos usuais de
ensino-aprendizagem, intervindo nos fluxos de informagdo e conhecimento. De acordo
com o exposto por Borges (2000), a sociedade da informacao ¢ caracterizada por seu estilo
sistémico e dinamico, cujos destaques sdao: 1) complexidade, tendo em vista o nimero de
interacdes e interdependéncia para com os elementos de um sistema; 2) hierarquizacao,
porque grande parte de sua formacdo parte de estruturas mais comuns para estruturas mais

complexas; e 3) configurada, ja que se detém dimensdes macro e microscopicas.

2 Do excesso de informacio a producio de conhecimento

Ao examinar os aspectos decorrentes do atual cendrio de informacdo, surge a
necessidade de analisar a relacdo entre a qualidade e quantidade de informagdes, um
problema cada vez mais comum na sociedade atual. Portanto, ¢ importante encontrar
solugdes para transformar o grande volume de informagdes em conhecimento aplicavel,
que ¢ essencial para garantir um processo de ensino-aprendizagem eficaz. A informagao e
seus processos subjacentes sdo elementos fundamentais e intrinsecos a comunicagao

humana, tornando-se crucial considerar as formas de construir conhecimento e sua

relevancia para o contexto social atual.
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E incontestdvel que o excesso de informagio ¢ um dos problemas decorrentes da
sociedade da informagdo. Viera (1998), Dowbor (2000) e Demo (2000b) apontam que as
pessoas estdo absorvendo informacdes que muitas vezes sao de credibilidade questionavel.
Importa ainda realgar a necessidade de saber processar a informag¢do, mesmo que ndo
implique conhecimento em si, e sobretudo suscitar as capacidades reflexivas e criticas que
os individuos podem desenvolver face a informagdo. Sem a capacidade mental de analisar,
refletir, compreender e aplicar adequadamente as informagdes, estas sdao inuteis para o
crescimento intelectual de um individuo. Portanto, ¢ necessario que os estudantes
desenvolvam o habito de refletir criticamente para alcangar um conhecimento genuino.
Através desse processo, € possivel desenvolver habilidades para interpretar, ponderar e
integrar ideias e informacoes.

Para Jorge (1998) e Falzetta (2000), muita informagdo tem o potencial de
sobrecarregar a todos, porque sem tempo e interesse para analisar ideias ou refletir sobre
suas implicacdes, temos apenas um emaranhado de informagdes superficiais. Por exemplo,
uma avalanche de informagdes atrapalha o aprendizado do aluno, pois o acesso a muito
contetdo associado a falta de tempo para processa-lo ou digeri-lo pode prender o aluno no
nivel superficial do conhecimento.

Observagao semelhante ¢ feita por Monteiro (2000), mostrando que a internet ¢
como um grande mostrudrio de informagdo, ndo de conhecimento. A internet € muito mais
do que a simples transmissdo fisica de documentos, ela representa um veiculo que
transforma a forma como a comunicacdo ocorre por meio de sua linguagem textual.
Através da web, os usuarios t€m acesso a uma infinidade de elementos informacionais que,
uma vez assimilados, podem ser repassados a outros. E fascinante poder acessar um
oceano de informagdes com apenas alguns cliques, porém, uma das principais dificuldades
apresentadas pela sociedade da informagdo ¢ a habilidade de escolher entre os milhdes de
informagdes disponiveis.

Carvalho e Kaniski (2000) evidenciaram que a informacao ¢ cada vez mais vista
como um recurso estratégico de valor agregado. O excesso de informagdes ¢ um dos
desafios decorrentes da sociedade da informagdo. E importante encontrar solugdes para
transformar o grande volume de informagdes em conhecimento aplicado, indispensavel
para o desenvolvimento do processo de ensino-aprendizagem eficiente. Além disso, €
fundamental que os estudantes desenvolvam o exercicio da reflexao, para que seja possivel

gerar o senso de interpretar, ponderar e integrar as ideias e informagdes.
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Esses autores criticam a sociedade da informagdo por considerarem que ela ndo estd
maximizando seu potencial informativo. A forma como a informacgdo digital ¢ tratada cria
uma cultura do descartavel, uma vez que muitas vezes a informagao disponivel em bancos
de dados ndo existe para ser lida, analisada ou observada. Sdo informagdes efémeras que
frequentemente carecem de uma sintese clara de ideias, dificultando sua observacio e
interpretagdo. Gasque e Tescarolo (2004) advertem que este moderno cenario social e
tecnologico cria novas formas de aprendizagem e de gestao do conhecimento. Para tanto,
algumas capacidades e atitudes gerais usadas no passado necessitam ser mobilizadas e
repensadas, para que seja possivel desenvolver novas formas de adquirir e gerenciar
informacoes.

Compreender a quantidade excessiva de informagdes disponiveis pode ser
desafiador, pois a sobrecarga pode levar a uma paralisia cognitiva. Nesse contexto, a mente
pode se concentrar tanto na busca incessante por informagdes que acaba deixando de lado a
capacidade de criar significado e conexdes mais profundas. Isso pode dificultar a
compreensdo das nuances e das questdes mais problematicas presentes nos textos. E
importante ressaltar que o excesso de informacdes pode ocupar todos os intervalos de
tempo disponiveis, impedindo a reflexdo e a criagdo de novas ideias e atualizagdes.

Segundo Lévy (1999), é preciso que a sociedade busque ferramentas para se
proteger e para que possa interagir de forma correta com o excesso de informacdes
disponiveis no ciberespaco. Segundo Kastrup, interagir com os contetidos virtuais
disponiveis envolve o uso da rede como um dispositivo politemporal, capaz de reunir

épocas dispares com aspectos atuais,

(...) pela internet, temos acesso em tempo zero a bancos de dados, mas também a
textos de diferentes tempos, entre os quais alguns existem para serem
consultados e outros para serem lidos, interpretados e criticados. A construgdo de
territorios locais e heterogéneos se da a partir do momento em que mergulharmos
no movimento politemporal da rede (KASTRUP, 2000, p. 53).

Analisar os textos encontrados e explorar as informagdes disponiveis online exige
um ritmo cognitivo diferente, que pode ser mais lento do ponto de vista sensério-motor. E
necessario um tempo adequado para ler, compreender e refletir sobre o contetido presente

nos textos.



Saber Humano, ISSN 2446-6298, v. 13, n. 22, pp. 115-129, jan./jun. 2023.

3 A dinAmica da relacdo entre professores e alunos diante das transformacées

tecnologicas

Durante muito tempo, o processo de constru¢cdo do conhecimento nas escolas se
baseou em um modelo tradicional centrado na figura do professor, que era visto como o
detentor de todo o saber. No entanto, com as inovagdes tecnoldgicas e o avango intelectual
dos grupos sociais na sociedade da informacao, essa dinamica vem mudando. O papel do
professor agora ¢ de mediador e facilitador da aprendizagem, desafiando os alunos e
indicando possiveis caminhos para a aquisicdo do conhecimento, dentre as diversas opgdes
disponiveis.

A partir das multiplas interagdes humanas, ¢ possivel afirmar que a interagao social
¢ um fator primordial em todo o processo de aprendizagem. Quando essa interagcdo ¢
contextualizada para as inumeras aprendizagens desenvolvidas no ambiente escolar, fica
claro que o contato entre aluno e professor ¢ vital para o desenvolvimento cognitivo e para
as mais diversas formas de aprendizagem. Nesse contexto, hd um crescente numero de
pesquisas que evidenciam a importincia da figura mediadora do professor no
desenvolvimento dos individuos e no processo de ensino-aprendizagem, enfatizando essa
interagdo como uma exigéncia bésica para a criagdo e manutencao de praticas educativas
satisfatorias.

Sem duvidas, ¢ muito relevante para os estudantes a eficiéncia da mediacao
desenvolvida pelo educador, ja que dessa interacdo refletirdo as realizagdes e os avangos do
individuo na sociedade. Vygotsky (1987) apresenta a interagdo social, bem como a
mediacao, como sendo aspectos centrais do processo de aprendizagem, uma vez que dessas
caracteristicas depreende-se o processo de constituicao dos sujeitos.

Maraschin (2000) aponta que o papel fundamental das escolas e dos professores
ndo deve basear-se exclusivamente na disseminac¢do de conhecimento, mas instigar a busca
e a constru¢do da aprendizagem nos alunos. A escola da informacao e da memoria deve dar
lugar a escola do conhecimento e da descoberta. Descobrir e construir modos criativos de
conhecimento, utilizando os varios modos de informacgao existentes, deve ser o foco da
educagao escolar.

Viera (1998), citando Vigotski, mostra que, diante do atual cenario, alunos e
professores terdo a sua disposicdo os mais recentes € interessantes recursos tecnologicos.

Esses recursos podem servir como mediadores culturais, ferramentas que permeiam
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significativamente nossa relagdo com o mundo. A interacdo social é um aspecto
fundamental em todo o processo de aprendizagem, o que se evidencia em diversas
interacoes humanas. Quando contextualizamos essa interagdo para as inumeras
aprendizagens desenvolvidas no ambiente escolar, torna-se ainda mais evidente que o
contato aluno-professor ¢ vital para o desenvolvimento cognitivo e das mais variadas
aprendizagens que sdo facilmente adquiridas por meio dessa vivéncia.

Sob este aspecto, para Dewey (1978) e Cysneiros (1996), o professor ¢ elemento
integrante no processo intermediario de aprendizagem do aluno, cujo papel ¢ ensinar novas
formas de ler, capacitando os estudantes a lerem nas entrelinhas sem se deixar dominar
pela aparéncia e pela forma. Dessa forma, os papéis do professor e do aluno mudardo. O
professor sera o intermediario, ajudando o aluno a analisar a fonte das informagdes com as
melhores evidéncias relacionadas a um fato ou tema, o foco da atencao nao esta mais na
funcdo de transmissdo de informacgdes, mas na mediacdo do conhecimento. Por outro lado,
os alunos deixam sua posi¢do passiva na obtengdo de informagdes, e se tornam pessoas
envolvidas no processo educacional.

Com as répidas transformacgdes tecnoldgicas do mundo contemporaneo, torna-se
cada vez mais crucial para professores e alunos adquirir habilidades para lidar com novas
tecnologias e modelos de ensino tradicionais a fim de obter informagdes necessarias para
sua formacgdo profissional e pessoal. Essa tarefa ndo ¢ facil e exige que os educadores e
estudantes estejam preparados para atuar em um mundo tecnolégico em constante
evolucdo. De fato, esse desafio requer que professores e alunos estejam atentos as
inovacdes tecnologicas emergentes, capacitando-se para utiliza-las de forma criativa e
critica em suas praticas educativas e cotidianas. Nesse sentido, a preparacdo para a
formagdo profissional e pessoal deve ser concebida como um processo continuo e
desafiador, cujo sucesso depende do investimento de tempo e recursos em educacao
tecnologica.

No atual estdgio da aprendizagem, o ensino presencial e a comunicagdo online
tendem a se complementar. Nesse processo, € necessario que os individuos desaprendam
certos métodos, sem perder sua base de conhecimento. Desse modo, o desafio educacional
consistira em encontrar maneiras eficazes de integrar os recursos tecnoldgicos aos métodos
de ensino tradicionais, de forma a maximizar o aprendizado e preparar os estudantes para

um mundo em constante evolucdo. Desta forma, o desafio educacional sera
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(...) arquitetar novas mentalidades. Para tanto devemos buscar, dentro ¢ fora da
escola, a complementaridade em objetivos que muitos julgam antagdnicos:
indugdo do espirito empreendedor e trabalho em equipe (...) a educagdo é forca
capaz de mediar os conflitos existentes e atenuar seus efeitos (MARCOVITCH,
2002, p. 7).

A utilizagdo da tecnologia deve ter como objetivo nos auxiliar na aprendizagem,
nos orientando para transformar a informac¢do em conhecimento e, posteriormente, em
sabedoria. Isso se da porque a interconectividade possibilita aprimorar o pensamento
reflexivo, que ¢ uma ferramenta fundamental para a libertagao humana.

Conforme diversos apontamentos feitos por Paulo Freire (2005), em suas obras,
nota-se a grande presenca deste tema associado a sua aplicagdo na constituicao efetiva dos
sujeitos. Educar ¢ uma demanda que exige uma entrega pessoal muito grande, exige
responsabilidade e envolvimento por quem se compromete a esse papel fundamental na
sociedade. A figura educadora que vive em busca de alcangar essas caracteristicas
ressalta-se em suas praticas docentes, uma vez que interage ndo com uma massa de
pessoas, mas, na verdade, com a individualidade humana de cada um.

Paulo Freire (2005a) ¢ pontual ao demonstrar em suas obras a importancia do
didlogo como ferramenta fundamental na formacdo dos sujeitos. Contudo, para o autor, ¢
necessario aten¢do, uma vez que so existira uma pratica educativa dialogica efetiva se essa
for pautada como um fendmeno humano, o qual tem a capacidade de motivar o refletir e o
agir de cada um.

Torna-se importante, entdo, o professor planejar, anteriormente, o tipo de ambiente
que deseja construir diante dos alunos, organizando o que quer e aonde quer chegar, e
quais maneiras usara para facilitar os processos de ensino-aprendizagem pretendidos, sem
tornar essa interacdo desgastante e pesarosa.

Assim, reconhece-se o enorme potencial da sala de aula como ambiente propicio
para a constru¢do do conhecimento e do processo de ensino-aprendizagem fundamentado
no compartilhamento de experiéncias e na interagdo. Conforme afirmado por Vygotsky, a
pratica de conduzir a aprendizagem ¢ construida por meio da relagdo entre aluno e

professor, permitindo aos educadores ¢ estudantes reinventar e reestruturar suas historias.

4 Os processos de construcido do conhecimento na era da informacio: desafios e

oportunidades



Saber Humano, ISSN 2446-6298, v. 13, n. 22, pp. 115-129, jan./jun. 2023.

A internet ¢ amplamente reconhecida como um repositério inesgotavel de
informacdes, incluindo aquelas que apenas reproduzem modos politicamente mono6tonos e
intelectualmente passivos. No entanto, a evolucdo do mecanismo de busca de informagdes
na Internet tem sido notavel. Sistemas de busca aprimoraram significativamente o nivel de
pesquisa bibliografica, tornando mais facil e eficiente encontrar conteudos relevantes e de
qualidade.

Analisando-se como as informagdes da internet sdo utilizadas, Silva et al. (2003)
apresenta que os leitores on-line leem de maneira diferente dos leitores de livros e revistas
impressos. Surge agora uma nova forma de aprender, que emerge a partir do manejo e da
observacao dos varios instrumentos digitais disponiveis no mundo virtual. Assim, “essa
nova forma de aprender envolve tipos especificos de percepgao e de cognig¢ao do sujeito,
demandando, por isso mesmo, a superagdo de formas tradicionais de aprendizagem pela
recuperagdo, reinser¢do e dinamizacdo das dimensdes interativa e ludica do processo”
(SILVA et al., 2003, p. 50).

Agora na era da hipertextualidade, Lévy (1996) e Carvalho e Kaniski (2000)
mostrar que o conhecimento tornou-se fluido, entendido como um fluxo de eventos, uma
série de eventos que acontecem fora dos estoques, na mente de certos seres pensantes € em
espagos sociais especificos. E um caminho subjetivo e diferenciado para cada individuo. A
estreita relagdo com o aprendizado, difusdo e producdo do conhecimento ndo ¢ mais
patente da elite, mas de todo o povo no cotidiano e no trabalho. A internet tem sido
considerada uma fonte inesgotavel de informacgdes, porém, os leitores online possuem um
estilo de leitura distinto do utilizado em livros e materiais impressos. Consequentemente, a
abordagem de aprendizagem deve ser adaptada para suprir as percepgdes € processos
cognitivos especificos envolvidos nesse novo padrdo de leitura. Para atender a essa
dindmica de aprendizado, ¢ preciso superar as formas tradicionais de recuperagao,
reinser¢do e dinamizacdo, incorporando aspectos interativos e ludicos ao processo
educativo.

A Internet emergiu como uma fonte infinita de informacao. Entretanto, os leitores
online possuem um padrdo de leitura diferente dos leitores de livros e impressos,
demandando uma abordagem de aprendizagem adaptada que requer percepgdes e
processos cognitivos especificos. Para atender a esta nova dinamica de aprendizagem, ¢
necessario superar os métodos tradicionais de recuperagdo, reinsercao ¢ dinamizagao de

aspectos interativos e ludicos no processo educativo.
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Diante do contexto atual, o conhecimento tornou-se fluido, um caminho subjetivo e
diferenciado para cada individuo, e a constru¢do do conhecimento eficiente exige um
estado de atividade da parte do sujeito sem que isso signifique auséncia de ensino e de
transmissdo social. Em suma, a constru¢do do conhecimento na era da informacgao requer
uma abordagem diferente, adaptada as novas tecnologias e formas de aprendizagem que

surgiram com elas.

5 Ensino-aprendizagem sob a ética da bricolagem e da rizomatica

O termo “bricolagem” foi originalmente introduzido por Lévi-Strauss em 1976,
derivado do francé€s. O autor conceituou bricolagem como um trabalho manual
improvisado, que utiliza qualquer tipo de material disponivel. Historicamente, a
bricolagem estava relacionada ao trabalho manual e a criacdo de artesanatos domésticos.
Em esséncia, ¢ a transformacao e reutilizacdo de materiais usados ou estagnados para gerar
novas fungdes.

Wenth (2003), ao comentar sobre bricolagem, apresenta que esta atividade esta
relacionada ao trabalhar com o inesperado, com aquilo que se tem a mao, um adaptar-se as
circunstancias.

Aplicada aos processos de ensino-aprendizagem, a bricolagem pode ser assimilada
a processos adaptados, em que se busca novas formas de construir conhecimento.

Com a bricolagem, o aluno busca, corta e cola com base no texto obtido no espago
virtual, e a partir dai surgem ideias, e depreende-se o verdadeiro trabalho de “bricolagem”.
Tudo ¢ feito para construir ou gerar seu proprio conhecimento.

Uma vez notada a observagdo de que os modelos pedagdgicos usados por longa
data ndo vém mais acompanhando os avangos tecnoldgicos, notou-se a estagnagdo dessas
metodologias para o processo de ensino-aprendizagem. Paldés (1999) e Cruz (2004 e
2005) apontam que, diante dos processos sociais atuais, ¢ inimaginavel pensar o processo
de ensino-aprendizagem sem a utilizagao dos recursos da rede mundial de computadores.

No século XXI, a exigéncia por novas metodologias de ensino tem levado os
professores e as escolas a explorarem e aplicarem novas abordagens educacionais. Para
atender as necessidades dos alunos e manter o papel crucial do professor, a escola deve
estar em constante processo de transformacgao, em sintonia com as demandas da sociedade.

Nesse contexto, o papel do professor-mediador € crucial, pois ele deve estar atento a
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realidade concreta e transparente, criando paradigmas interdisciplinares que fomentem a
consciéncia dos alunos na busca pelo conhecimento.

Frente a essas constantes mudangas, a era da informagdo veio para confirmar que
os processos de ensino-aprendizagem assumiram aspecto descentralizado e, de forma
gradativa, menos hierarquizada.

Muitas vezes, criar novos modelos e implementar solugdes para mazelas sociais e
humanas, ndo tem graga no contexto da internet. Nao se trata da complexidade de
encontrar uma unidade supostamente desaparecida. Nao se trata de uma busca de
integracdo de saberes. Fazer um rizoma ¢ importante, para possibilitar conexdes,
padronizar e tornar o rizoma vidvel entre os alunos, fazer o rizoma com projetos de outros
professores € manter o projeto aberto.

Deleuze e Guattari (2004) apresentaram o conceito de rizoma com a finalidade de
se referir a teoria das multiplicidades. O rizoma nada mais ¢ do que o ponto de partida para
se pensar as multiplicidades por elas mesmas, visto que o fundamento do rizoma ¢é a
propria multiplicidade. Assim, o rizoma ¢ feito de direcdes moveis, ndo contando com
inicio ou fim, mas apenas um meio, por meio do qual ele cresce e transborda. Um rizoma
é, por sua natureza, descentralizado e desprovido de hierarquias. E estruturado de modo
que cada elemento seja responsavel por um aspecto importante e indispensavel em sua
formacao.

A aprendizagem rizomadtica se baseia na subtragdo dos pontos de unificagdo do
pensamento, permitindo que cada individuo realize seu proprio mapeamento e
experimentacdo em pontos relevantes. Isso resulta no desbloqueio do movimento e na
abertura de multiplas possibilidades em um plano de consisténcia.

A internet estd adquirindo caracteristicas rizomaticas, o que tem ajudado a
desconstruir a hierarquizagdo social do conhecimento e a mudar as prioridades na
circulagdo de informagdes. Conforme aponta Gallo (2003, p. 95): “No rizoma sio
multiplas as linhas de fuga e, portanto, multiplas as possibilidades de conexdes,
aproximacoes, cortes, percepgoes”.

A pratica docente teve que se reinventar e adotar novas ferramentas para envolver
os alunos de forma mais efetiva. No passado, a questdo de como aproximar as pessoas
usando ferramentas digitais era um desafio constante € muitas vezes uma barreira. No

entanto, a construcao coletiva de um mural digital e de um acervo digital de conhecimento
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agora se estabeleceu como um espago sofisticado e unico para encontro, expandindo e
disseminando o conhecimento.

A caracteristica rizomatica trouxe uma visao mais ampla € que nos permite
enxergar a partir de nosso entrelace com o material empirico “uma possibilidade de
formag¢dao humana transdisciplinar e de uma educagdo aberta para o futuro” (SOUZA,
2012, p. 256). E com esta visio empirica que, somada a nossa expectativa na
transformagao da sociedade por meio da educacao, conseguimos ver que a construgdo de
espacos digitais confiaveis pode favorecer um cenario educacional eficiente e democratico.

Com os avangos tecnologicos e sociais, o processo de ensino-aprendizagem tem
exigido novas metodologias e abordagens que se adaptem a essa nova realidade. A
bricolagem, que teve origem na area do artesanato, pode ser aplicada a educagdo como um
processo adaptado, onde novas formas de construir conhecimento sao buscadas a partir do
uso de materiais e recursos disponiveis. Ja a aprendizagem rizomadtica, que se baseia na
teoria das multiplicidades, ¢ estruturada pela subtragdo dos pontos de unificagdo do
pensamento e experimentacdo em pontos relevantes, o que resulta no desbloqueio do
movimento e na abertura de multiplas possibilidades em um plano de consisténcia. Ambas
as abordagens tém auxiliado na desconstru¢do da hierarquizagdo social do conhecimento e
na priorizacdo de novas formas de circulagdo de informagao, favorecendo o envolvimento

dos estudantes e a criagdo de novas praticas pedagdgicas.

6 Consideracoes Finais

E notavel que a efetividade das praticas de ensino-aprendizagem esta cada vez mais
condicionada a capacidade ativa e dinamica de desenvolver conhecimento por parte de
estudantes e professores. Nesse sentido, ensinar e aprender sdo tarefas multidisciplinares e
dindmicas, assim “aprender ndo pode aludir, nunca, a uma tarefa completa, a um
procedimento acabado ou a uma pretensdo totalmente realizada; ao contrario, indica
vivamente, a dinamica da realidade complexa, a finitude das solug¢des e a incompletude do
conhecimento” (DEMO, 2000a, p. 49). Para tanto, o conceito de aprendizagem precisa ser
ampliado, rumo a uma clara objetividade e subjetividade, respeitando ndo apenas o
conhecimento existente dos alunos, mas também outros aspectos ou processos mentais que

fazem a mediagdo entre a instrucao e os resultados da aprendizagem.
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A aprendizagem deixa de ser passiva e passa a ser um trabalho de reconstrucdo
permanente, dindmico entre disciplinas em interagio. E preciso saber interpretar a
realidade com rigor para saber intervir de forma eficiente.

Na atualidade, as teorias fundamentais que norteiam o processo de
ensino-aprendizagem estdo sendo constantemente revisadas e atualizadas, a fim de
adaptar-se as demandas histdricas e sociais. Nessa perspectiva moderna, influenciada pela
tecnologia e pelo ambiente virtual, a aprendizagem ¢ vista como uma pratica de
bricolagem, que se baseia na construcao de conexdes entre diferentes fontes de informagao
e saberes. Esse contexto rizomatico tem sido fundamental para o estabelecimento de novas
abordagens pedagogicas que valorizam a construgdo coletiva do conhecimento e a
aprendizagem colaborativa. Nesse sentido, torna-se cada vez mais evidente que a
efetividade do processo ensino-aprendizagem depende da capacidade dos professores e dos
estudantes de desenvolver conhecimento de forma dindmica e multidisciplinar.

No contexto da educagdo atual, espera-se que o professor exerca um papel de
mediador estratégico e articulador, capaz de utilizar sua inteligéncia para encontrar
solugdes inovadoras e eficazes para a pratica de ensino e disseminagio do conhecimento. E
fundamental que ele utilize ferramentas que possam promover a motivagdo e estimular o
interesse dos alunos em suas aulas. Essa abordagem contribui para identificar o potencial
dos alunos e reafirma a importancia da escola como um espago insubstituivel para o
desenvolvimento de capacidades.

Portanto, pode-se destacar que a ndo-hierarquizacdo do ensino e a descentralizagdo
das formas de buscar conhecimento sdo caracteristicas marcantes no processo de
ensino-aprendizagem da sociedade da informacdo. O fim desejavel é que as mudangas
incorporadas as praticas educacionais sejam eficazes e atraentes para os alunos, de forma a
captar sua atencdo e incentivar a busca individual pelos conteudos apresentados nas
diversas matérias do curriculo escolar.

Na atualidade, a aprendizagem deixou de ser um processo passivo e se transformou
em um trabalho continuo de reconstrucao, permeado pela interagdo entre disciplinas. Nesse
contexto, a pratica de ensino-aprendizagem ¢ caracterizada pela bricolagem e influenciada
pelo aspecto rizomatico. O professor-mediador tem um papel fundamental nesse processo,
sendo um estrategista e articulador que busca solucdes para a pratica de ensino e

disseminag¢ao do conhecimento.
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Em conclusdo, o processo de ensino-aprendizagem tem evoluido de forma
acelerada na atualidade, impulsionado pelas mudancas tecnologicas e sociais. O conceito
de aprendizagem deixou de ser passivo e se transformou em um trabalho de reconstrugao
permanente, dindmico entre disciplinas em interacdo. Nesse sentido, ¢ fundamental
destacar a importancia do papel do professor-mediador como estrategista e articulador,
capaz de buscar soluc¢des inovadoras e eficazes para a pratica de ensino e disseminagdo do
conhecimento.

Além disso, ¢ preciso que o professor esteja atento as mudangas no contexto social
e historico, e adote abordagens pedagdgicas que valorizem a construgdo coletiva do
conhecimento ¢ a aprendizagem colaborativa. Essa nova perspectiva requer a utilizagao de
ferramentas que promovam a motivagao e estimulem o interesse dos alunos em suas aulas,
contribuindo para identificar o potencial dos alunos e reafirmando a importancia da escola
como um espago insubstituivel para o desenvolvimento de capacidades. Em resumo, o
papel do professor ¢ fundamental na atualidade para garantir a efetividade das praticas de
ensino-aprendizagem, tendo em vista as mudangas constantes do contexto social e

tecnologico.
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